
भƅकिव नरिसंह महेता – िवʷ िवȯालय – जूनागढ.  

रा Ō̓ ीय िशƗा – नीित – २०२० – जून – २०२६  

कला – संकाय – ˘ातक िहȽी पाǬŢम 

 

FY.BRS. – SEM – 1 जून – २०२६ – िवषय – िह᭠दी  

ᮧथम सᮢ – ᮓेिडट मु᭨य – ०२  

आंतᳯरक अकं – २५ – कुल अंक – ५०   

बा᳭ अकं – २५ 

युिन . परीᭃा – समयाविध –१ घटंा  

पाठयᮓम ᮧकार : Skill Enhancement Course 

  कौशल विृ᭟ध – पाठ् यᮓम SEC  - २०१  

पाठ् यᮓम शीषᭅक : ᳲहदी बिुनयादी ᳞ाकरण - 1 
 
 

(१) पाᲹᮓम उदे᭫य :  
i. छाᮢ बोलचाल और ᳞वहार के िलए भाषा᭄ान ᮧा᳙ करᱶ ।  

ii. छाᮢ ᭭वर – ᳞ंजनᲂ का बिुनयादी ᭄ान ᮧा᳙ करᱶ ।  

iii. छाᮢ – लखेन कायᭅ और का᳞ सजᭅन हते ू, प᭨लवन का अथᭅ समझ े। 
iv. छाᮢोमᱶ कहावत, मुहावरे समझने कᳱ, सारलखेन करने कᳱ ᭃमता िवकिसत हो।  
v. पᮢलेखन कायᭅ कᳱ ᭃमता िवकसीत हो ।  

vi. सामािजक , पाᳯरवाᳯरक , शौकपᮢ का ᮧाᱨप समझ े। 

vii. ᮧभावी वᲦ᳞ के िलए समानाथᱮ , िवᱧधाथᱮ तथा अनेकाथᱮ श᭣दᲂ का मह᭜व 
समझᱶ ।   

(२) पाठय ईकाई :  

(१) ईकाई : पᳯर᭒छेद का सारलेखन , ᭭वर – ᳞ंजनᲂ का बुिनयादी पᳯरचय , 

सामािजक पᮢ , शौकपᮢ , पाᳯरवाᳯरक पᮢ , स᭥पादनीय पᮢ. 
(२) ईकाई : कहावत ेऔर महुावरो का वा᭍यम ेᮧयोग अनेक श᭣दᲂ के िलए एक श᭣द.  

           समानाथᱮ , िवᱧधाथᱮ श᭣द ,  प᭨लवन कᳱ प᭨लवन कᳱ ᳞ा᭎या ,  
का᳞पिंᲦयᲂ पर आधाᳯरत प᭨लवन ।  
 
 
 



 
(३) सदंभᭅ ᮕथं :  

(१) अिभनव – ᳞ावहाᳯरक िह᭠दी ᳞ाकरण – परमानदं गु᳙.  
(२) आधुिनक िह᭠दी ᳞ाकरण और रचना ।  

वासदुवे नदंन ᮧसाद – भारती भवन  
गोᳲवद िम᮰ रोड – पटना । 

(३) भाषा िव᭄ान और िह᭠दी भाषा – डॉ सुधाकर कलावड े 
(४) ᮧयोजनमलूक िह᭠दी (भािषक सरंचना, ᳞ाकरण एवम्  अनुवाद) – डो. 

माधव सोनटके.  
(५) िह᭠दी मे ᳞ावहाᳯरक अनवुाद , – आलोक कुमार र᭭तोगी , जीवन ᭔योित 

ᮧकाशन,  ᳰद᭨ली ।  
(६) ᮧशासिनक िह᭠दी िनपणुता – हᳯरबाब ूकंसल  
(७) पᮢ- लखेन एवम ् ᮧाᱨप – ओ पी अᮕवाल      

 

U.G. SEM – 1 – 2 NEP. 2020 PAPER STYLE 

दो ᮓेिडट वाल ेिवषय के ᮧ᳤पᮢ का ᮧाᱨप कुल अंक – २५ – परीᭃा समयाविध –१ घटंा.  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
अथवा  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
  अथवा  
ᮧ᳤ (२) ..................................... १० अकं  
ᮧ᳤ (३) ᳯट᭡पणीया िलखᱶ ।  

(१) ........................ अथवा  
(२) .........................         ०५  अकं  

कुल – २५ अंक  
 आंतᳯरक म᭨ूयाकंन  

म᭨ूयाकंन िवषय  
 
पाᲹᮓम   कसौटी     अकं  

(१)  आंतᳯरक कसौटी   १३  
(२)  िवकास कसौटी    ०३  
(३)  खुली - ᳰकताब कसौटी   ०३  
(४)  खुली – नोट – कसौटी   ०३  
(५)  ᭭व – कसौटी / ऑनलाइन कसौटी ०३  
(६)  िनबंध / ᮧपᮢ लखेन    ०३  



(७)  ᮧ᳤ोतरी / व᭭त ुिनयठ कसौटी  ०३  
(८)  िवकास – असाई᭠म᭠ेट    ०३  
(९)  होम - असाई᭠मे᭠ट    ०३  

(१०) रपट लेखन     ०३  
(११) सशंोधन / लघशुोध – ᮧबधं   ०३  
(१२) केस अ᭟ययन     ०३  
(१३) मौिखक कसौटी    ०३ 

(१४) समहूचचाᭅ     ०३ 

(१५) रोल ᭡ल े    ०३ 

(१६) ᮧपᮢ पठन / सेिमनार    ०३  
(१७) भाषा ᮧयोगशाला कायᭅ   ०३ 

(१८) साᭃा᭜कार     ०३  
(१९) िश᭨प कायᭅ    ०३  
(२०) सह अ᭤यासकᳱय कायᭅ    ०३ 

(२१) ᭃेᮢ असाईम᭠ेटेट    ०३  
(२२) पो᭭टर ᮧ᭭तिुत    ०३  
(२३) उपि᭭थित     ०३ 

(२४) ᮧोजे᭍ट कायᭅ     ०३ 
 
नोट : ᮓम स᭎ंया १ अिनवायᭅ ह ै। ᮓम स᭎ंया २ स े२४ तक ᳰक᭠हᱭ चार का चयन करᱶ , ᮧ᭜येक 
के तीन अंक िनधाᭅᳯरत ह ै, छाᮢ को आंतᳯरक परीᭃा मᱶ उतीणᭅ होन ेके िलए ०९ अकं ᮧा᳙ 
करना अिनवायᭅ होगा ।  

 

ᮧ᳤पᮢ का ᭭वᱨप एवम अकं िवभाजन  
ᮓम  ᮧ᳤ का ᭭वᱨप  समय  कुल 

ᮧ᳤  
अकं  कुल 

अकं  
१.  आलोचना᭜मक ᮧ᳤  १. ०० ०२  १०  २०  

२  संिᭃ᳙ ᮧ᳤ ( ᳯट᭡पणी)  ०१  ०५  ०५  

 
नोट :  १. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ का समय १.०० घटें का रहगेा ।  

        २. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ २५ अकं का रहगेा ।  

पाठय पु᭭ तक : -  

लखेक : -  

ᮧाि᳙ ᭭थान : -  

 



 

भƅकिव नरिसंह महेता – िवʷ िवȯालय – जूनागढ. 

रा Ō̓ ीय िशƗा – नीित – २०२० – जून – २०२६  

कला – संकाय – ˘ातक िहȽी पाǬŢम 

 

FY.BRS. – SEM – 2 October/ November– २०२६ – िवषय – िह᭠दी  

ᮧथम सᮢ – ᮓेिडट मु᭨य – ०२  

आंतᳯरक अकं – २५ – कुल अंक – ५०   

बा᳭ अकं – २५ 

युिन . परीᭃा – समयाविध – १ घटंा  

पाठयᮓम ᮧकार : Skill Enhancement Course 

  कौशल विृ᭟ध – पाठ् यᮓम SEC  - २०१  

पाठ् यᮓम शीषᭅक : ᳲहदी बिुनयादी ᳞ाकरण - 2 

 

(१) पाᲹᮓम उदे᭫य :  

i. छाᮢ पᮢलखेन के िलए आव᭫यक गणुᲂ / िवशेषताᲐ को जान े।  

ii. छाᮢᲂ संिᭃ᳙ी करण के गणुᲂ को जान े।  

iii. बकᱹᲂ मᱶ पᮢ᳞वहार कैस ेहो – उसका ᭄ान ᮧा᳙ करᱶ ।  

iv. अनुवाद कैस ेᳰकया जाय – उसकᳱ ᭃमता िवकिसत हो ।  

(२) पाᲹ ईकाई :  

(१) नौकरी हते ुआवदेन पᮢ , बकᱹम ेचके भगुतान के िलए पᮢ᳞वहार ।  

(२) बᱶकम ेखाता खोलन ेके िलए पᮢ ᳞वहार ।  

(३) बᱶकम ेखातमेे नाम जोडन ेके िलए पᮢ᳞वहार ।  

(३) पाठय ईकाई :  

  (१) सिंᭃ᳙ी करण कᳱ ᳞ा᭎या , संिᭃ᳙ी करण के गणुᲂ का पᳯरचय 

(२) पᮢ कᳱ पᳯरभाषा अ᭒छे पᮢ कᳱ िवशषेताएँ  

(३) पᳯर᭒छेद का अनवुाद  



 

 

 

(४)   सदंभᭅ ᮕथं :  

(१) अिभनव – ᳞ावहाᳯरक िह᭠दी ᳞ाकरण – परमानदं गु᳙.  

(२) आधुिनक िह᭠दी ᳞ाकरण और ᱨपरचना ।  

वासदुवे नदंन ᮧसाद – भारती भवन  

गोᳲवद िम᮰ रोड – पटना । 

(३) भाषा िव᭄ान और िह᭠दी भाषा – डॉ सुधाकर कलावड े 
(४) ᮧयोजनमलूक िह᭠दी (भािषक सरंचना, ᳞ाकरण एवम्  अनुवाद) – डो. 

माधव सोनटके.  
(५) िह᭠दी मे ᳞ावहाᳯरक अनवुाद , – आलोक कुमार र᭭तोगी , जीवन ᭔योित 

ᮧकाशन,  ᳰद᭨ली ।  
(६) ᮧशासिनक िह᭠दी िनपणुता – हᳯरबाब ूकंसल  
(७) पᮢ- लखेन एवम ् ᮧाᱨप – ओ पी अᮕवाल      

 

U.G. SEM – 1 – 2 NEP. 2020 PAPER STYLE 

दो ᮓेिडट वाल ेिवषय के ᮧ᳤पᮢ का ᮧाᱨप कुल अंक – २५ – परीᭃा समयाविध – १ घटंा.  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
अथवा  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
  अथवा  
ᮧ᳤ (२) ..................................... १० अकं  
ᮧ᳤ (३) ᳯट᭡पणीया िलखᱶ ।  

(३) ........................ अथवा  
(४) .........................         ०५  अकं  

कुल – २५ अंक  
 आंतᳯरक म᭨ूयाकंन  

म᭨ूयाकंन िवषय  
पाᲹᮓम   कसौटी     अकं  

(१)  आंतᳯरक कसौटी   १३  
(२)  िवकास कसौटी    ०३  



(३)  खुली - ᳰकताब कसौटी   ०३  
(४)  खुली – नोट – कसौटी   ०३  
(५)  ᭭व – कसौटी / ऑनलाइन कसौटी ०३  
(६)  िनबंध / ᮧपᮢ लखेन    ०३  
(७)  ᮧ᳤ोतरी / व᭭त ुिनयठ कसौटी  ०३  
(८)  िवकास – असाई᭠म᭠ेट    ०३  
(९)  होम - असाई᭠मे᭠ट    ०३  

(१०) रपट लेखन     ०३  
(११) सशंोधन / लघशुोध – ᮧबधं   ०३  
(१२) केस अ᭟ययन     ०३  
(१३) मौिखक कसौटी    ०३  
(१४) समहूचचाᭅ     ०३ 

(१५) रोल ᭡ल े    ०३ 

(१६)  ᮧपᮢ पठन / सेिमनार    ०३  
(१७) भाषा ᮧयोगशाला कायᭅ   ०३ 

(१८) साᭃा᭜कार     ०३  
(१९) िश᭨प कायᭅ    ०३  
(२०) सह अ᭤यासकᳱय कायᭅ    ०३ 

(२१) ᭃेᮢ असाईम᭠ेटेट    ०३  
(२२) पो᭭टर ᮧ᭭तिुत    ०३  
(२३) उपि᭭थित     ०३ 

(२४) ᮧोजे᭍ट कायᭅ     ०३ 
 
नोट : ᮓम स᭎ंया १ अिनवायᭅ ह ै। ᮓम स᭎ंया २ स े२४ तक ᳰक᭠हᱭ चार का चयन करᱶ , ᮧ᭜येक 
के तीन अंक िनधाᭅᳯरत ह ै, छाᮢ को आंतᳯरक परीᭃा मᱶ उतीणᭅ होन ेके िलए ०९ अकं ᮧा᳙ 
करना अिनवायᭅ होगा ।  

 
ᮧ᳤पᮢ का ᭭वᱨप एवम अकं िवभाजन  

ᮓम  ᮧ᳤ का ᭭वᱨप  समय  कुल 
ᮧ᳤  

अकं  कुल 
अकं  

१.  आलोचना᭜मक ᮧ᳤  १. ०० ०२  १०  २०  

२  संिᭃ᳙ ᮧ᳤ ( ᳯट᭡पणी)  ०१  ०५  ०५  

 
नोट :  १. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ का समय १.०० घटें का रहगेा ।  पाठय पु᭭ तक : -  



        २. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ २५ अकं का रहगेा ।  लखेक : -  

ᮧाि᳙ ᭭थान : -  

 
 

भƅकिव नरिसंह महेता – िवʷ िवȯालय – जूनागढ. 

रा Ō̓ ीय िशƗा – नीित – २०२० – जून – २०२६  

कला – संकाय – ˘ातक िहȽी पाǬŢम 

 

SY.BRS. – SEM – 3 June– २०२६ – िवषय – िह᭠दी  

तृतीय सᮢ – ᮓेिडट मु᭨य – ०२  

आंतᳯरक अकं – २५ – कुल अंक – ५०   

बा᳭ अकं – २५ 

युिन . परीᭃा – समयाविध – १ घटंा  

पाठयᮓम ᮧकार : Skill Enhancement Course   

  कौशल विृ᭟ध – पाठ् यᮓमSEC – २०३  

पाठ् यᮓम पेपर शीषᭅक िह᭠दी खडंका᳞ “सशंय कᳱ एक रात”  
     (रामका᳞)- नरेश महतेा.  
 

(१) पाᲹᮓम उदे᭫य :  

i. छाᮢᲂ को िह᭠दी के मूधᭅ᭠य किव – नरेश महतेा से पᳯरचय कराना ।  

ii. छाᮢᲂ को “सशंय कᳱ एक रात” खडंका᳞ स पᳯरिचत कराना ।  

iii. छाᮢᲂ को िह᭠दी खडंका᳞ सबंधी िविभ᳖ अवधारणाᲐ कᳱ जानकारी दनेा ।  

iv. “सशंय कᳱ एक रात” का᳞ ᳇ारा भगवान राम कᳱ ᳰदधᭅ दिॄ᳥ = िविभ᳖ आदशᲄ 

स ेपᳯरिचत कराना ।  

v.  य᭟ुध कᳱ अिनवायᭅता स ेपहल ेमानव समाज के िहत के िलए महामानव भी 

सोचत ेह ै। यही उदशेय सािबत करना ।  

(१) पाᲹ ईकाई :  

नरेश महतेा का ᳞िᲦ᭜व और कृित᭜व ।  



“सशंय कᳱ एक रात” खडंका᳞ कᳱ कथाव᭭त ु 

खंडका᳞ के त᭜वो के आधार पर “सशंय कᳱ एक रात” का᳞  कᳱ समी़ᭃा ।  

 

(२) ईकाई – २ 

सशंय कᳵ एक रात खडंका᳞ कᳱ पाᮢ योजना ।  

सशंय कᳵ एक रात खडंका᳞ मᱶ िचिᮢत िविवध सम᭭याएँ ।  

खंडका᳞ का उदे᭫य – शीषᭅक , भाषा – शलैी  

(३) सदंभᭅ ᮕथं  

लोकभारती ᮧभाशन  

दरबारी िबᳲ᭨डग , एम.जी.रोड 

ईलाहाबाद 

१. आधिुनक िह᭠दी किवता म ेपौरािणक सदंभᲄ कᳱ पनᭅरचना , भारतीय ᭄ानपीठ, नयी ᳰद᭨ली 

२. िह᭠दी सािह᭜य का इितहास : स.ं डो. नगे᭠ᮤ – नशेनल पि᭣लशᱭग हाउस, नई ᳰद᭨ली  

३. िह᭠दी और गुजराती किवता म ेरा᳦ीय अि᭭मता : एक तुलना᭜मक अ᭟ययन : डो. एस. पी.      

      शमाᭅ – शािंत ᮧकाशन, रोहतक  

४. िह᭠दी के आधुिनक ᮧितिनिध किव : डो. ᳇ाᳯरकाᮧसाद स᭍सनेा – िवनोद पु᭭ तक मᳰंदर,  

आगरा 

५. किव धमᭅ डो. कुवर चंᮤ ᮧकाश िस᭠ह – ᮧितभा ᮧित᳧ापन , नयी ᳰद᭨ली 

६. समकालीन किव और का᳞ : क᭨याणचंᮤ  – िच᭠तन ᮧकाशन, कानपुर 

७. िह᭠दी के छायावादी किव, रामिवलास शमाᭅ, ᳰकताब महल ᳰद᭨ली  
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दो ᮓेिडट वाल ेिवषय के ᮧ᳤पᮢ का ᮧाᱨप कुल अंक – २५ – परीᭃा समयाविध – १ घटंा.  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
अथवा  

ᮧ᳤ (१) ..................................... १० अकं  
  अथवा  
ᮧ᳤ (२) ..................................... १० अकं  



 
 
 
ᮧ᳤ (३) ᳯट᭡पणीया िलखᱶ ।  

(१) ........................ अथवा  
(२) .........................         ०५  अकं  

कुल – २५ अंक  
 आंतᳯरक म᭨ूयाकंन  

म᭨ूयाकंन िवषय  
पाᲹᮓम   कसौटी     अकं  

(१)  आंतᳯरक कसौटी   १३  
(२)  िवकास कसौटी    ०३  
(३)  खुली - ᳰकताब कसौटी   ०३  
(४)  खुली – नोट – कसौटी   ०३  
(५)  ᭭व – कसौटी / ऑनलाइन कसौटी ०३  
(६)  िनबंध / ᮧपᮢ लखेन    ०३  
(७)  ᮧ᳤ोतरी / व᭭त ुिनयठ कसौटी  ०३  
(८)  िवकास – असाई᭠म᭠ेट    ०३  
(९)  होम - असाई᭠मे᭠ट    ०३  
(१०) रपट लेखन     ०३  
(११) सशंोधन / लघशुोध – ᮧबधं   ०३  
(१२) केस अ᭟ययन     ०३  
(१३) मौिखक कसौटी    ०३ 
(१४) समहूचचाᭅ     ०३ 

(१५) रोल ᭡ल े    ०३ 

(१६)  ᮧपᮢ पठन / सेिमनार    ०३  
(१७) भाषा ᮧयोगशाला कायᭅ   ०३ 

(१८) साᭃा᭜कार     ०३  
(१९) िश᭨प कायᭅ    ०३  
(२०) सह अ᭤यासकᳱय कायᭅ    ०३ 

(२१) ᭃेᮢ असाईम᭠ेटेट    ०३  
(२२) पो᭭टर ᮧ᭭तिुत    ०३  
(२३) उपि᭭थित     ०३ 

(२४) ᮧोजे᭍ट कायᭅ     ०३ 
 



नोट : ᮓम स᭎ंया १ अिनवायᭅ ह ै। ᮓम स᭎ंया २ स े२४ तक ᳰक᭠हᱭ चार का चयन करᱶ , ᮧ᭜येक 
के तीन अंक िनधाᭅᳯरत ह ै, छाᮢ को आंतᳯरक परीᭃा मᱶ उतीणᭅ होन ेके िलए ०९ अकं ᮧा᳙ 
करना अिनवायᭅ होगा ।  
 

 
ᮧ᳤पᮢ का ᭭वᱨप एवम अकं िवभाजन  

ᮓम  ᮧ᳤ का ᭭वᱨप  समय  कुल 
ᮧ᳤  

अकं  कुल 
अकं  

१.  आलोचना᭜मक ᮧ᳤  १. ०० ०२  १०  २०  

२  संिᭃ᳙ ᮧ᳤ ( ᳯट᭡पणी)  ०१  ०५  ०५  

 
नोट :  १. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ का समय १.०० घटें का रहगेा ।  

        २. परीᭃाथᱮ के िलए ᮧ᳤पᮢ २५ अकं का रहगेा ।  

पाठय पु᭭ तक : -  

लखेक : -  

ᮧाि᳙ ᭭थान : -  

 
           

 
 
 
 
 
 
 
 
 


